
Foundry Klasse

Omnidyne (OSO)

Rang 1

Dreadnaught

Geschwadergrösse 1

Punkte

320

B” DR TP BP PV SP

5 11 10 9 +7 +4

Waffensystem MAR KR ER LR

Laserbatterien (F) Strahl 14 19 12

Laserbatterien (B+S) Strahl 10 12 17

Entertorpedos (F) Cyber 12 10 10

Bomber(x1) - 10 10

MARS
Gepanzerter Schotten, 

Erfahrene Mechaniker

Auditor Klasse

Omnidyne (OSO)

Rang 2

Kanonenboot

Geschwadergrösse 2-3

Punkte

90

B” DR TP BP PV SP

7 6 5 4 +4 +1

Waffensystem MAR KR ER LR

Laserbatterien (F) Strahl 7 8 5

Torpedos (F) Bio 8 7 7

MARS

Flottentaktikbonus = +1



Executive Klasse

Omnidyne (OSO)

Rang 1

Schlachtschiff

Geschwadergrösse 1

Punkte

235

B” DR TP BP PV SP

6 8 8 8 +6 +3

Waffensystem MAR KR ER LR

Laserbatterien (F) Strahl 12 15 9

Laserbatterien (B+S) Strahl 8 11 5

Entertorpedos (F) Cyber 11 9 9

Abfangjägerr(x2) - 3 3

MARS
Gepanzerter Schotten, 

Leverage Klasse

Omnidyne (OSO)

Rang 2

Kreuzer

Geschwadergrösse 2-4

Punkte

55

B” DR TP BP PV SP

8 6 4 3 +3 +1

Waffensystem MAR KR ER LR

Laserbatterien (B+S) 4 5 3

Torpedos (F) Bio 5 5 -

MARS



Jagd Rud

Representative Klasse

Omnidyne (OSO)

Rang 2

Leichter Kreuzer

Geschwadergrösse 2-4

Punkte

40

B” DR TP BP PV SP

10 5 3 2 +3 +1

Waffensystem MAR KR ER LR

Laserbatterien (B+S) Bio 5 5 -

MARS Jagdrudel

Paradigm Klasse

Omnidyne (OSO)

Rang 2

Begleitträger

Geschwadergrösse 2-4

Punkte

65

B” DR TP BP PV SP

7 7 5 4 +3 +1

Waffensystem MAR KR ER LR

Laserbatterien (B+S) 4 4 -

Torpedos (F) Bio 5 4 4

Abfangjäger (x1) 3 3

MARS



Auditor Klasse

Omnidyne (OSO)

Rang 1

Fregatte

Geschwadergrösse 2-6

Punkte

15

B” DR TP BP PV SP

10 4 2 1 +2 -

Waffensystem MAR KR ER LR

Entertorpedos (F) Cyber 3 2 -

MARS Schwieriges Ziel, Jagdrudel


